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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme TV SCEAM. 
Pour 1 ou 2 joueurs. 
4 Niveaux de difficulte. 




Exclusif le 

vrai jeu en cassette chez vous 



A utiliser avec vos boitiers 

de contrdle ou les Super 

Controllers'" CBS 

ColecoVision"" 



Cassette CBSELECTRONICS Dour I'ordinateur de jeu 

CBS ColecoVision"- 



cm 

ELECTRONICS 
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l983CBSlrvc. 



LEJEU 



Une formidable coalition ennemie s est rassemblee autour de voire vaisseau . Ceiie 

armada aero-navale a |ur6 voire perte Les soucoupes volanies vous aliaqueni. le 

ciel est trulfe de mines et de missiles tandis qua la surface de locean, bateaux et 

sous-marms vous expedient des torpilles. .. 

Alignez-les dans voire colimateur el delruisez-les! 

Votre vaisseau SUBROC rM est le meiileur vecieur de combat de sonepoque il peul , 

en naviguant au raz des Hois dfiUuire les bateaux el les mines marines a J aide de 
torpilles 




Mais en visant vers le haul, ce sont des missiles qui ironl detruire vos ennemis 
venus du ciel Zigzaguez a droite. a gauche, evitez les tirs ennemis Mais hor- 
reur, au moment ou vous penserez avoir maitrtse* la situation, le sombre vaisseau 

amirai apparailral 



COMMENT INSTALLER 
VOTRE ORDINATEUR DE JEU 



Assurez-vous toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision' M est eteint 
("OFF") avant d'introduire ou d'enlever une cassette 
Pour jouer seul. utilisez le boitier de controte branch^ sur la prise n° 1 Pour deux 
ioueurs. le second joueur utilise le boitier de controle branche sur la prise n°2 
Si vous jouez a deux, les ioueurs mterviennent a tour de role Le premiei commence 
el |oue jusqu'a ce que son vaisseau soit eftmine. Le second |oue a son tour 



A vous de decider. 

Appuyez sur le bouton de remise en |eu ( RESET BUTTON"). Le nom du jeu 
SUBROC™apparail sur I'ecran de voire TV Atlendez que I'ecran des options de 
ieu apparaisse. Choisissez une panie a 1 ou 2 joueurs Puis I'ecran des ntveaux de 
difficult apparart. 

Chaque joueur setectionne son propre niveau en appuyant sur la louche correspor 
dante de son boitier de controle. 



Niveau 1 : Le niveau le plus simple Quatre vaisseaux SUBROC ,M par partie Con- 

vient aux debulants. 

Niveau 2 : Les ennemis sont plus vits qu au niveau 1 El plus nombreux* II ne vous 

reste plus que 3 vaisseaux SUBROC ,M par partie 

Niveau 3 : C est le niveau qui rivalise avec celui des ' jeux de cate ' El toujours 

3 vaisseaux SUBROC ,M par partie 

Niveau 4 : C'est le niveau existant le plus haul Si vous pensez que le niveau 3 etait 

laciie. essayezceiuiia' 



COMMENT UTILISER 

VOS BOITIERS DE CONTROLE 
ET VOS SUPER CONTROLLERS 



BOlTiERDECONlHOLt 
CBSCoiECOViSiON'^ 



SUPER 
CONTROLLERS 



LEVltHDE DIRECTION 



LEVI6RDE DIRECTION 



•'ULSEUR LATERAL 
*- CLAVIER DIG! IAL 




(3K 



CLAVIER DIGITAL 



PULSEUR LATERAL 



GACHETTES 




1 . Clavier digital. Les touches du clavier oe 1 a 8 vous permeltent de seiectionner 
un niveau de difficulty avani de commencer a iouer 



2. Levierde direction. Manoeuvres leievierde direction pour surveiiiei I 'horizon et 
pour evtter le feu ennemi Le collimateur se deplace dans la direction choisie 



3 Pulseurs lateraux (boitiers de contrdle.) En soilicitant I un ou lautre des pui 
seurs lateraux vous expediez torpilies a Passe altitude el missiles a haute altitude 



4. Gachettes (Super Controllers™). En pressant la gachefte iaune (sup6neure) ou 
la gacnette orange tinl6neure>. voire vaisseau SUBROC m fera feu 
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COMMENT JOUER 



INSTRUCTIONS PAR ETAPE 

1 re etape : Que les hostilites commencent! 

Voire mission detendre ia mer contre une nuee d envahisseurs Famihansez vous 
avec vos armes . N oubliez pas! Vers le haul vous lirez des missiles, vers le bas des 
torpilies Visez juste! Rassemblez tout voire courage! 



"i DU I JOUEU" 

SCORE 
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2 e etape : Bateaux et soucoupes. 

Croiseurs el vaisseaux oe combat passent a i horizon . Vous pouvez les couier avec 
vos torpilies Mais nevousconcenirezpasiropsureux 1 Car les soucoupes volantes 
atlaquent . Prenez de I altitude et fades donner les missiles Attention ! Les ennemis 
repondent a coup de mines et de missiles Esquivez leur iir a droile. a gauche 
Plongez Mais c'esi mamtenanl les croiseurs et vaisseaux de combat qui cher- 
chenta voustorpilier! 
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3 e etape : Bonus! 

Une surprise vous attend A chaque attaque un vaisseau mysteneux pent 
apparaitre. impossible de prevoir ou Si vous le deuuisez un compteur de Bonus 
apparaiira a cote des mots clignotants Vaisseau Mysteneux " (" Mistery Ship" i 
Et vous gagnerez les points atfiches' Mais n attendee pas trop.. 



4 e etape : Attaque en formation. 

Vous en avez dm avec les vaisseaux et les soucoupes ... Mais voire vaisseau 
SUBP0C ,M n est pas seul! Des chasseurs vertsarnvent a voire rencontre en lorma- 
tion serree Descendez-les tous avant farnveede la vague suivante. vous gagne- 
rez des points de Bonus. Si vous n'y arrives pas vous devrez eviter leurs missiles 



1 

1 



1 
I 
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5 e etape : Bateaux et intercepteurs. 

Revoila les Bateaux.. Cette fois flanques d intercepteurs charges de vous delruire. 

Aucomrairedeschasseurs.ilsnevolentpasentormation.maisenvahissentleciel 
Surveillez Dien les alentours. Des que vous en avez aiigne un dans voire viseur. 
tirez! Et n'ouBliez pas. le Vaisseau Mysteneux peut etre la n'importe quand 




6 e etape : Soucoupes volantes 
et engins teleguides. 

Vous vous rappelez des soucoupes volantes 7 Eiles reviennent a i attaque. Seule- 
ment cetle lois. elles son! escortees . Par des engms teleguides qui sillonnent la 
mer en crachant torpilles. mines et missiles Ces engms sont vulnerables de la 
meme tacon que les croiseurs et les Bateaux de combat Une torpille au but sutlit 
pour leselinnner 




7 e etape : Detruisez le vaisseau-amiral! 

L 'horizon sedegage. Unbonusapparaitdanshndicateur Bonus Mystere '.Tout 
d un coup du haul du ciel surgii le vaisseau-amiral Le bonus mystere commence 
a decroitre. Si vous reussissez aabattre le vaisseau-amiral avam que le bonus nat- 
teigne zero, vous aioutez les pomis restants a voire score. 
Mais le vaisseau-amiral esl maltn . II decoche missile sur missile et se cache der- 
•iere un bouclier mobile. Si vous reussissez a toucher le Douclier en son centre, il 
s evanouira pour quelques secondes et vous marquerez des points* Profite/en 
pour descendre le vaisseau-amrrai ! 



8 e etape : Le jour, la nuit, entre chien et loup. 

Les engagements de rang pair (2. A. 6. ) commencent de jouf Mais le |Our 
decline, le ciel vire du bleu a i orange Ouvrez grand vos yeux. ce sera bientot la 
nuii Eilaoaiaillecontinueradansuncieid'encre Jusqu acequ anouveauiejour 
se leve sur la penode suivanie. el amsi de suite jusqu i ce que tous vos vaisseaux 
SUBROC ,M soienteiimmes 



ARBL' MOMfcNIA-Jf 



tfLMISf *NJtU 
lAI'MfcSif JtUi 




OPItONSOE JtU 
■ AUfl'i ■■ I 



Arret momentane. 

En pressant \a toucne " sur le clavier digital vous provoquez la suspension de I ac- 
tion L ecran devtent bianc . la musique du genenque se tail entendre. En pressant 
encore sur la meme toucne Taction reprendra en quelques secondes la ou vous 
I'avez mterrompue 
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Fin du jeu et reprogrammation. 

Pour rejouer a SUBROC ,M au meme niveau de ditlicuite que celui auquei vous venez 
de jouer . appuyez sur ■ Pour revemr a I "Scran de choix des niveaux de ditlicuite. 
appuyez sur # 



REMARQUE ; Le bouton de remise en jeu ( RESET BUTTON | sur lordmateur de 
ieu efface le jeu ll peul etre utilise pour commencer une nouvelle partie a n impone 
quel momeni . et peut etre aussi utilise en cas de tausse manceuvre pour revenir en 
debut de partie 



LES POINTS 



ENNEMIS 



Bateau de combat 



Intercepteur 



POINTS 



150 



Croiseur 



Engm ieIecommand6 



Chasseur 



Soucoupe volanie 



Boucher 



/!)(; 



400 



400 



400 



400 



400 



Multipliez vos points! 

Pour chaque ennerm elimine . vous ajoutez au lotai de vos points 1 00 tots le nombre 
de p6r lodes deja jouees. Dans le cas du vaisseau-amirai, c esl 1 . 000 tois le nombre 
de penodes deja jouees qui s'ajoulera au bonus indique dans la fen&re bonus 
Mystere. au moment ou vous aurez descendu le vaisseau-amtral Bien sur si le 
bonus Mystere est a zero, au moment ou vous limssez vous ne marquez aucun 
point Si par contre. vous y arrive? immediatement. vous encaisserez le bonus 
maximum 2.000 points' 



Bonus SUBROC™. 

Vous gagnez un vaisseau de plus des que voire score attemt 20 000 points, un 
deuxiemea 100 000 points, et au-deia. un tout les 100 000 points 



DECOUVREZ TOUJOURS PLUS 



Cette noticed instructions vousdonne les indications de base qui vous permettent 
de commencer a jouer a SUBR0C IM Mais ce nest que le debut ■ En jouant. vous 
decouvnrez des "trues qui rendront le teu encore plusamusant vous en avez 
encore beaucoup a decouvnr 1 




Voici les cassettes de jeu video CHBELECTRONICS 
pour votre console! 

Les cassettes deja disponibles et celles qui 
sortiront prochainement sont presentees ci- 
dessous. Ces jeux vous permettent de 
retrouver en cassette, chez vous, les vedettes 
des "'jeux de cafe" les plus populaires. 
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